HISTORIA POWSTANIA GRY K MOR A KO ORK

W 2019 roku Fundacja Szalony Krasnolud przeprowadzita we wspdtpracy
z Miejskim Zespotem Profilaktyki i Terapii Uzaleznien w Olsztynie konkurs kontra i
na projekt gry ,bez pradu” pod hastem ,Nowy zwyczaj — Ograniczaj”, ktorej / :

tematem przewodnim byta szeroko pojeta profilaktyka uzaleznien. /

Ponad 100 autoréw (ucznidw ze szkét podstawowych Olsztyna) zgtosito do o ' o
konkursu 52 prace indywidualne i grupowe. Komisja nagrodami obdarowata
laureatéw miejsc I-1ll w kazdej z trzech kategorii (klasy I-11I, klasy IV-VI i klasy VII-
\é"')' o . . G apl nsz wa

ra autorstwa Natalii Zielaskiewicz (uczennicy klasy V Szkoty Podstawowej nr 33
im. Funduszu Narodoéw Zjednoczonych na Rzecz Dzieci UNICEF w Olsztynie)
zajeta Il miejsce w kategorii uczniéw klas IV-VI. Autorka projektu gry:

Natalia Zielaskiewicz

PRAWID1OWE ODPOWIEDZI
Ambasadorka projektu ,,Nowy zwyczaj — Ograniczaj”
1. Paryz, 2. 366, 3. J4zef Wybicki, 4. iloraz, 5. bemol, w szkole podstawowej autorki:
6. Bolestaw | Chrobry, 7. celownik, 8. 6 gtosek, 9. Ferenc Molnar, 10. 85%, Joanna Rojek-Szulich (pedagog szkolny)

11. nie, 12. 1978, 13. 112, 14. Akademia Pana Kleksa, 15. koto.

Dostosowanie projektu gry do postaci narzedzia w profilaktyce uzaleznien:

Monika Wysocka-Kawa i Arkadiusz Kawa
Liczba graczy: od 2 do 4 os6b ORGANIZATORTY y

Fundacja Szalony Krasnolud

Wiek: od 8 do 100 lat N =Y
3 2\ Rundaga OPIS CRY

Cras gry: ok. 40 min. R Sy

) FONOHOLIZM - czyli uzaleinienie od telefonu komdrkowego jest obecnie
Elementy gry: S . L
1 plansza powszechnym zjawiskiem i dotyczy coraz mtodszych dzieci.
15 kart komorki (szarej komorki)
15 kart komorki (telefonu komorkowego) Gra ,KOMORKA KONTRA KOMORKA" ma na celu dobrg zabawe, ale takze

4 pionki i 1 kostka do gry

. uswiadomienie sobie i innym, jakie negatywne zachowania, zagrozenia
Pytania do gry

i konsekwencje wynikajg z uzaleznienia od telefonu. Na kartach z rysunkiem

MILEJ ZABAWY I POWODZENIA! telefonu komorkowego s3 przyktady objawdw i skutkdw uzaleznienia.

Materiat dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa. Natomiast karty z szarqg komérkq pokazujg, jak mozna spedzi¢ czas bez telefonu

i jednoczesnie dostarczyé swojemu mdzgowi pozytywnych bodzcow.



TASADY GRY

Gracze rozktadajg na réwnej powierzchni:
plansze do gry, a na niej na znajdujacych sie na gérze planszy dwdch miejscach,
karty oznaczone odpowiednio:

karty KOMOREK

szarych komorek

karty KOMOREK

= telefonéw komdrkowych

Gracze wybierajg pionki i ustawiajg na odpowiednim polu w lewym dolnym rogu
planszy (obrécony kwadrat w 4 kolorach). Gre rozpoczyna osoba, ktéra wyrzuci
najwiekszg liczbe oczek, dalej gracze rzucajg kolejno zgodnie z ruchem wskazowek
zegara. Gracze przesuwajg swoje pionki zgodnie z liczbg oczek wyrzucong na kostce.

Gdy gracz trafi na pole ze znakiem bierze z odpowiedniej gromadki

karte, czyta gto$no zawarte w niej informacje i wykonuje zapisane polecenie.
Podobnie z polem oznaczonym znakiem

Jezeli gracz trafi na pole juz zajete, wéwczas losuje numer pytania z sgsiedniej strony.
Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi na wylosowane pytanie przesuwa pionek
o jedno pole do przodu, za udzielenie nieprawidtowej odpowiedzi badz jej brak,
wraca na pole sprzed rzutu kostka. Jesli pole to zajete jest znakiem telefonu
komérkowego, gracz czeka dodatkowo jedng kolejke.

CEL GRY

Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do konica toru na planszy (prawy
gbrny rog planszy).

e ——ve

PYTANIA DO GRY

W N R WNRE

[ = S S T
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15.

Jakie miasto jest stolicg Francji?

lle dni liczy rok przestepny?

Kto napisat stowa Hymnu Polski?

Co jest wynikiem dzielenia?

Jak nazywa sie znak, ktdry obniza brzmienie dzwieku o p6t tonu?
Kto byt pierwszym krélem Polski?

Ktoéry przypadek odpowiada na pytanie ,komu, czemu”?

lle gtosek jest w wyrazie , niedzwiedz”?

Kto jest autorem ,,Chtopcdédw z Placu Broni”?

. lle procent mézgu cztowieka stanowi woda?

. Czy sikorki odlatujg na zime do cieptych krajéw?

. W ktérym roku Karol Wojtyta zostat papiezem Janem Pawtem II?

. Jaki jest numer telefonu alarmowego?

. Jak sie nazywa pierwsza czes¢ przygdd Pana Ambrozego i jego ucznidw,

ktorych imiona zaczynajg sie literg A?
Jaki ksztatt majg znaki drogowe zakazu?

Kolejne pytania mozecie wymyslaé juz sami... ©

gdzie znajdziecie wiecej narzedzi dla profilaktykdw w postaci gier bez pradu:

Zapraszamy na nasze strony internetowe,

www.szalonykrasnolud.pl www.ograniczaj.pl www.mzpitu.pl



