Historia powstania gry

W 2019 roku Fundacja Szalony Krasnolud przeprowadzita we wspétpracy
z Miejskim Zespotem Profilaktyki i Terapii Uzaleznien w Olsztynie konkurs na
projekt gry ,bez pradu” pod hastem ,Nowy zwyczaj — Ograniczaj”, ktdrego
tematem przewodnim byta szeroko pojeta profilaktyka uzaleznien.

Ponad 100 autoréow (uczniow ze szkdét podstawowych Olsztyna) zgtosito do
konkursu 52 prace indywidualne i grupowe. Komisja nagrodami obdarowata
laureatéw miejsc I-1ll w kazdej z trzech kategorii (klasy I-lll, klasy IV-VI i klasy VII-
ViI).

Gra, ktdrej autorkg jest Lea Bogdan (uczennica klasy la Szkoty Podstawowej nr 5
im. Sybirakdw w Olsztynie), wygrata w kategorii uczniéw najmtodszych klas.
W ocenie Komisji pofaczenie tematu konkursu z bardzo prostg forma graficzng
oraz odniesienie do wygladu sprzetu telefonicznego byto niezwykle oryginalne
i niespotykane.

Liczba graczy: 2+ Organizatorzy:
Wiek: 6+ ’ET’
N < fundaga
Czas gry: ok. 30 min. b szalony
krasnolud

Elementy gry:

1 telefon komérkowy (plansza)

tyle pionkéw, ilu graczy

1 kostka do gry

legenda do ikonek na telefonie komdérkowym

(planszy)

EE

B

Al
/]

Dodatkowo przygotuijcie:
kartki papieru, otéwek lub dtugopis

Zapraszamy na nasze strony internetowe,

gdzie znajdziecie wiecej narzedzi dla profilaktykdw w postaci gier bez pradu:

www.szalonykrasnolud.pl www.ograniczaj.pl www.mzpitu.pl

Materiat dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa.
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Zasady gry _\ o I~
Wszyscy gracze muszg zrobi¢ wspdlne Smieszne zdjecie.

Gracze wyktadajg na rownej powierzchni telefon komorkowy (plansze do gry) oraz .

ustawiajg swoje pionki na polu START. i Zagrajcie w gtuchy telefon — jestes$ pierwszy na linii.
Gre rozpoczyna osoba, ktdra pierwsza wyrzuci na kostce 6 oczek, dalej gracze rzucajg (&%)

kolejno zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gracze przesuwajg swoje pionki
zgodnie z liczbg oczek wyrzucong na kostce oraz obowigzkowo wykonujg zadania
opisane w Legendzie. Jezeli gracz odmdwi wykonania zadania, wraca na pole START.
Jezeli gracz stanie na polu, na ktérym stoi juz inny gracz, zbija go i dany gracz wraca
na pole START.

Aby wejs¢ na pole META, nalezy wyrzuci¢ doktadng liczbe oczek odpowiadajgca
liczbie pdl dzielacych gracza od pola z napisem META.

r Zamien miejscami swéj pionek z pionkiem gracza, ktéry jest
J bezposrednio przez twoim pionkiem.

Zadaj wybranemu graczowi zadanie matematyczne/zagadke
matematyczna.
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Cel gry N Opisz swojego najlepszego przyjaciela. Napisz na kartce zdanie, zagnij

»% kartke tak, by nie byto widaé, co napisates. Kazda kolejna osoba robi to
Celem gry jest dotarcie do pola META, wykonujac po drodze zadania przypisane do samo. Ostatni gracz, po dopisaniu swojego zdania, czyta tres¢ opisu od
okreslonych pél. poczatku.

Legenda

Opisz swoja ulubiong planete.
Zapytaj graczy, co ciekawego wydarzyto sie u kazdego z nich w tym

tygodniu. )
Zapytaj kazdego z graczy jaki prezent, ktdry otrzymali, uwazajq za

L , . . ., . najciekawszy.
Wymien 5 zabaw, w ktére mozna sie bawic¢ na dworze. Masz na to jedng J y

minute.
W parach lub w grupach porozmawiajcie o tym, co najbardziej lubicie

Narysuj na kartce trase ciekawego spaceru. jesc na sniadanie, obiad i kolacje.

1lo®e@

Opowiedz kim chciatbys/chciatabys zosta¢, gdy dorosniesz. Dorosli W parach lub w grupach opowiedzcie o tym, co lubicie robi¢ w wolnym
opowiadajg kim chcieli zosta¢, kiedy byli dzie¢mi. czasie.

Zaplanuj dzier wspdlnej wycieczki i zaznacz go w kalendarzu.

Ikonki do Legendy pobrano z https://www.flaticon.com/
Cofnij sie 0 3 pola. (The largest database of free icons available in PNG, SVG, EPS, PSD and BASE 64 formats).

Zaspiewaj piosenke.

Poprowadz zabawe w kalambury, jezeli nie potrafisz zrobi¢ tego sam, Mitej zabawy i powodzenia!
popros o pomoc inng osobe.
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