Instrukcja przygotowania gry ,,Droga przez zycie”

Pobierz i otwdrz plik ,,01 Droga przez zycie — instrukcja gry”. Wydrukuj zawarto$é, korzystajac
z funkcji dupleks (wydruk obustronny). Po ztozeniu kartki do formatu A5 instrukcja gotowa jest do
uzytku.
Pobierz i otworz pliki kart: ,,02 Droga przez zycie — DZ karty neutralne”, ,03 Droga przez zycie —
DZ karty dobre”, ,04 Droga przez zycie — DZ karty zte”, ,05 Droga przez Zycie — Mt karty
neutralne”, ,06 Droga przez Zycie — Mt karty dobre”, ,,07 Droga przez zycie — Mt karty zte”,
,08 Droga przez zycie — ZD karty neutralne”, ,,09 Droga przez zycie — ZD karty dobre”, ,,10 Droga
przez zycie — ZD karty zte” oraz ,,11 Droga przez zycie — karty katastrofa”.
Wydrukuj je w poziomie w formacie A4 (najlepiej na papierze technicznym).
Pobierz i otworz pliki rewerséw kart i nadrukuj odpowiednio na puste strony kart:
v’ zawartos¢ pliku ,, 12 Droga przez zycie — rewers karty neutralne” na ,,02 Droga przez Zycie —
DZ karty neutralne”, ,,05 Droga przez zycie — Mt karty neutralne”, ,08 Droga przez Zycie —
ZD karty neutralne”;
v' zawartosé¢ piku ,13 rewers karty dobre” na ,,03 Droga przez zycie — DZ karty dobre”,
,06 Droga przez zycie — Mt karty dobre”, ,09 Droga przez zycie — ZD karty dobre”;
v’ zawartos¢ pliku ,, 14 Droga przez zycie — rewers karty zte” na ,,04 Droga przez zycie — DZ
karty zte”, ,,07 Droga przez zycie — Mt karty zte”, ,, 10 Droga przez zycie — ZD karty zte”;
v zawartosé pliku ,,15 Droga przez Zycie — rewers karty katastrofa” na ,11 Droga przez zycie

— karty katastrofa”.
Nastepnie wszystkie karty wytnij wzdtuz przerywanej linii. == m= = o= - - - - - -

Pobierz i otworz pliki ,,16 Droga przez zycie — paski uzaleznien uzywki”, ,,17 Droga przez zycie —
paski uzaleznien elektronika”, ,18 Droga przez Zycie — plansze” oraz ,,19 Droga przez zycie — zetony
szczescia i znaczniki”. Wydrukuj ich zawartosé (najlepiej na papierze technicznym) i wytnij wzdtuz
przerywanej linii. = o= e == -— - - - - -
Uwaga: Mate zetony szczescia wytnij wokét konturu.
Masz juz wszystko czego potrzeba, mozesz dziataé.

Zyczymy udanej zabawy i nauki przez zabawe!
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