VI.

Instrukcja przygotowania gry ,,Fik Mik”

Pobierz i otwdrz plik ,,01 Fik Mik — instrukcja gry”. Wydrukuj zawartos¢, korzystajgc

z funkcji dupleks (wydruk obustronny). Po ztozeniu kartki do formatu A5 instrukcja gotowa

jest do uzytku.

Pobierz i otwérz plik ,,02 Fik Mik — plansza”. Wydrukuj jego zawartos¢ w formacie A3

(ewentualnie A4) w orientacji poziomej (najlepiej na papierze technicznym).

Pobierz i otworz pliki: ,03 Fik Mik — karty ztych nawykdow”, ,,04 Fik Mik — karty dobrych

nawykow”, ,,05 Fik Mik — karty bonusowe”. Wydrukuj je w poziomie w formacie A4

(najlepiej na papierze technicznym).

Pobierz i otwérz pliki rewerséw kart i nadrukuj odpowiednio na puste strony kart:

v' zawartos¢ pliku ,,06 Fik Mik — rewersy kart ztych nawykéw” na ,,03 Fik Mik — karty ztych
nawykow”;

V' zawartosé piku ,,07 Fik Mik — rewersy kart bonusowych i dobrych nawykdéw” na ,,04 Fik
Mik — karty dobrych nawykow” i, 05 Fik Mik — karty bonusowe”.

Nastepnie wszystkie karty wytnij wzdtuz przerywanej linii. == == == == == == == =— =

Przygotuj po 1 szesciosciennej kostce w kolorach: czerwonym, zielonym, zéttym
i niebieskim oraz 4 kostki szescio$cienne w kolorze biatym.

Masz juz wszystko czego potrzeba, mozesz dziataé. Zyczymy udanej zabawy i nauki przez
zabawe!
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