VI.
VII.

Instrukcja przygotowania gry ,,0Ogrodnicy”

Pobierz i otworz plik ,01 Ogrodnicy — instrukcja gry”. Wydrukuj zawarto$é, korzystajgc z funkgji
dupleks (wydruk obustronny). Po ztozeniu kartki do formatu A5 instrukcja gotowa jest do
uzytku.

. Pobierz i otwdrz plik ,02 Ogrodnicy - plansza”. Wydrukuj zawartos¢ w formacie A3

(ewentualnie A4) w orientacji poziomej (najlepiej na papierze technicznym).

Pobierz i otwodrz plik ,,03 Ogrodnicy — karty pytan”. Wydrukuj zawartos¢ w formacie A4
w orientacji poziomej (najlepiej na papierze technicznym). Nastepnie pobierz i otworz plik ,,04
Ogrodnicy — rewersy kart pytan” i nadrukuj na wydrukowane wczesniej karty, po czym
wszystkie strony wytnij WzdiuZz = e == == == w= == == = [inii.

Pobierz i otworz plik ,,05 Ogrodnicy — karty wyzwan”. Wydrukuj zawartos¢ w formacie A4
w orientacji poziomej (najlepiej na papierze technicznym). Nastepnie pobierz i otwérz plik ,06
Ogrodnicy — rewersy kart wyzwan” i nadrukuj na wydrukowane wczesniej karty, po czym
wszystkie strony wytnij WzdiuZ = = == == == = == = = . [inii.

Pobierz i otworz plik ,,07 Ogrodnicy — zetony”. Wydrukuj zawartos¢ w formacie A4 w orientacji
poziomej  (najlepiej na papierze  technicznym), po czym  wytnij wzdtuz
S —— T A1

Przygotuj 4 réznokolorowe pionki i 1 szescioscienng kostke do gry.

Masz juz wszystko czego potrzeba, mozesz dziataé. Zyczymy udanej zabawy i nauki przez
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fundagia Digitalizacja projektu gry:
szalony Monika Wysocka-Kawa i Arkadiusz Kawa
krasnolud

Fundacja Szalony Krasnolud

Zapraszamy na naszg strone internetowa,
gdzie znajdziecie wiecej zdigitalizowanych projektéw gier bez pradu:

www.szalonykrasnolud.pl

Zadanie dofinansowane ze srodkéw NIW-CRSO w ramach Programu P COVID

Narodowy Instytut Wolnosci
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