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Instrukcja przygotowania gry ,,Sladami przodkéw”

I.  Pobierz i otwérz plik ,01 Sladami przodkéw — instrukcja gry”. Wydrukuj zawartoéé¢ w formacie
A4, korzystajgc z funkcji dupleks (wydruk obustronny). Po ztozeniu kartki do formatu A5
instrukcja gotowa jest do uzytku.

ll. Pobierz i otwérz plik ,02 Sladami przodkéw — plansza do gry” wydrukuj go w poziomie
w formacie A3 (najlepiej na papierze technicznym). Jezeli nie masz mozliwosci wydrukowania
pliku w formacie A3, wydrukuj go w standardowym formacie A4, zastosuj opcje , dopasuj”
wielko$¢ wydruku.

lIl.  Pobierz i otwérz pliki ,03 Sladami przodkéw — portrety POSTACI puzzle” i ,04 Sladami
przodkow — rysunek puzzle”. Wydrukuj je w pionie w formacie A4 (najlepiej na papierze
technicznym). Wytnij elementy wzdtuz przerywanych linii, stwérz 5 kompletéow puzzli (4
portrety POSTACI i rysunek).

IV. Pobierz i otwérz pliki ,,05 Sladami przodkéw — pytania Witold awers”, ,,07 Sladami przodkéw
— pytania Stanistawa awers”, ,09 Sladami przodkdéw — pytania Irena awers”, ,,11 Sladami
przodkdéw — pytania Jozef awers”. Wydrukuj je w poziomie w formacie A4 (najlepiej na
papierze technicznym).

V. Pobierziotwérz pliki rewerséw kart i nadrukuj odpowiednio na puste strony kart:

> ,06 Sladami przodkéw — pytania Witold rewers” na ,,05 Sladami przodkéw — pytania Witold
awers”;

> ,,08 Sladami przodkdéw — pytania Stanistawa rewers” na ,,07 Sladami przodkéw — pytania
Stanistawa awers”;

> ,,10 Sladami przodkdéw — pytania Irena rewers” na ,09 Sladami przodkéw — pytania Irena
awers”;

> ,12 Sladami przodkéw — pytania Jozef rewers” na ,11 Sladami przodkéw — pytania Jézef
awers”.
Nastepnie wszystkie karty wytnij wzdtuz przerywanych linii.

VI.  Przygotuj 1 szescioscienng kostke do gry.

VIl.  Przygotuj 4 pionki w kolorach:
niebieskim, czerwonym, zéttym i zielonym.

VIIl.  Masz juz wszystko czego potrzeba, mozesz dziatad.
Zyczymy udanej zabawy i nauki przez zabawe!
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Zapraszamy na strone internetowg Fundacji Szalony Krasnolud,
gdzie znajdziecie wiecej zdigitalizowanych projektéw gier bez pradu:
www.szalonykrasnolud.pl
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